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Om Roomy

Roomy udvikler inventarlgsninger til bl.a. indretning af
forskellige leeringsmiljger. N@gleordene er funktionalitet,
kvalitet og brugervenlighed, og visionen er at skabe simple og
brugbare produkter. Vi skaber produkter med en miljgvenlig
omtanke og bzeredygtighed for gje. Ved at anvende gode og
holdbare materialer og tage udgangspunkt i funktionalitet
frem for moderne tendenser er produkter fra Roomy designet
til at holde i mange ar.

Produkter fra Roomy understgtter forskellige leeringstilgange.
Produkterne appellerer i deres design til en anderledes
indretning og dbner dermed op for en kreativ og innovativ
paedagogik, hvor ogsa leeringselementer inden for 27’st
Centure Skills bringes i spil.
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Om leering og leeringselementer

Om lzering og laeringsmilje

Leering er de processer, der gennem hele livet geor, at vi
udvikler os og bliver dygtigere. Leering er individuel, og vi
leerer alle sammen pa forskellige mader, afhaengigt af hvem vi
er, og hvad vi skal leere.

Fremtidens arbejdsmarked kreever, at man kan veere kreativ
og teenke i nye baner, kan formidle og kommunikere med
hinanden, kan udvikle og indga i samarbejde péa flere méader.
Man skal veere opdateret pa de nyeste teknologier samt evne
de digitale hjeelpemidler og arbejdsformer.

Et godt leeringsmiljz skal understatte udviklingen af netop
disse elementer. Samtidig skal leeringsmiljget veere fleksibelt
og kunne tilpasses, sa det passer bedst muligt til dét, der skal
laeres og den, der skal leere det.

Laeringselementer

Hos Roomy tror vi pa, at kompetencer inden for kreativitet
og innovation, formidling og kommunikation, samarbejde
og arbejdsformer, teknologi og digitalisering er vigtige

for at skabe det bedste leerings- og udviklingspotentiale.
Disse kompetencer er grundsten i 21’st Century Skills og
er ngdvendige i et globaliseret og digitaliseret samfund i
konstant forandring.

“Vi leerer alle sammen
pa forskellige mader
afhangig af, hvem vi er,

Kreativitet Formidling og

og hvad Vi Skal Iare” og innovation kommunikation

2
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Samarbejde og Digitalisering
arbejdsformer og teknologi
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Learning

Kreativitet og innovation

Kreativitet og innovation handler om at teenke og skabe nye
ting, der har veerdi for andre.

Hos Roomy forstar vi kreativitet og innovation som evnen til
at idégenerere pa forskellige méder, analysere, forbedre og
realisere idéer, at vaere dben over for andre perspektiver, at
kunne udvikle ideer i samarbejde med andre, at kunne fore
mulighederne ud i livet og sidst, men ikke mindst, at se fejl
som en mulighed for at leere.

Formidling og kommunikation

Formidling og kommunikation handler om at kunne Formulere
kommunikere sine tanker og idéer klart bdde mundtligt, Malrette
skriftligt og visuelt. Pitche

Hos Roomy er gode kommunikations- og formidlings- Praesentere
kompetencer at kunne formulere sig preecist, at veelge det Lytte

bedst egnede medie for kommunikationen i forhold til indhold

og malgruppe, at kunne spgrge ind til andres mening, og at

kommunikere pé en overbevisende made.

Samarbejde og arbejdsformer

Samarbejde og arbejdsformer handler om at kunne Engagement
.. . o 4 - 2
problemlgse kritisk og kreativt bade i feellesskab og L Handlemuligheder
selvstaendigt. Fl
ow
Samarbejde handler om at lzere at arbejde sammen med et Samskabelse
feelles mél for gje. | et samarbejde arbejder alle i en gruppe Fordybelse

pa at Igse en faelles problemstilling og har fzelles ansvar for

at malet nas. Alle bidrager med idéer og lgsningsforslag,
sporgsmal og feedback. | et godt samarbejde veerdsaetter man
hinandens styrker og bidrag.

Hos Roomy forstar vi samarbejde som en tilgang til - og en
forudseetning for livslang leering. Vi tror pa at samarbejde og
dét at skabe ting sammen bidrager til trivsel og arbejdsgleede,
der udger en vaesentlig faktor i et positivt laeringsmiljg.

Arbejdsformer er de mader, man arbejder pa, nar man lzerer.
Hos Roomy lzegger vi meget vaegt pa at skabe fleksible
inventarlgsninger, sa det bliver let at veksle mellem forskellige
arbejdsformer, f.eks. fra gruppearbejde til individuelt arbejde
til feelles opleeg/fremlaeggelse. Vi tror pa, at muligheden for
forskellige arbejdsformer i et leeringsmiljg er udgangspunktet
for den bedste lzering, da den enkelte skal kunne arbejde
sadan, som han/hun leerer og udvikler sig bedst — staende,
siddende, alene og afskeermet, sammen med andre, med papir
og blyant, foran computeren, osv.
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Digitalisering og teknologi

For Roomy er det en selvfglge at digitalisering og teknologi
er en del af et nutidigt laeringsmiljg. Digitale og teknologiske
lzeremidler skal kunne anvendes fleksibelt og give

mulighed for bade individuelle og sociale leeringsformer.
Laeringsrummet skal appellere til en alsidig og kreativ brug af
digitale og teknologiske lzeremidler.

Vi fokuserer pa at skabe vores produkter sa fleksible som
muligt, s& de understgtter forskellige anvendelser af digitale
leeremidler.

Udviklingen af teknologiske- og digitale hjeelpemidler sker

i et enormt hgjt tempo. Roomy skaber ikke teknologiske og
digitale produkter men skaber produkter, der kan rumme den
hastige forandring og udvikling af teknologien. De fleksible
lesninger muligger at teknologiske og digitale hjeelpemidler
kan udskiftes og varieres. Det er dermed muligt at traeffe
forskellige beslutninger om, hvilken teknologi, der skal veere til
radighed til processen alt efter malet.

www.procraft.dk

Leeringselementer

Fleksibilitet

Nye teknologier
Omstillingsparathed
Langtidsholdbar
Forskellige teknologier



Roomy Learning

Produkter der understatter lering

Roomy Draft Table
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Roomy Whiteboard Panel

00

Roomy Level Table
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“Vi fokuserer pa at
skabe vores produkter
sa fleksible som muligt,
sa de understotter
forskellige anvendelser
af digitale laeremidler”



Roo my Learning Produkter der understetter lsering - Roomy Draft Table

Kreativitet og innovation

flow — det lader sig sjeeldent gare i den almindelige hverdag,
hvorfor det er ekstra vigtigt at have et sted at vende tilbage
til. Roomy Draft Table ager chancen for, at brugerne opnar og
forbliver i flow, da alle materialer er lige ved handen.

xx f Ny Innovationsprocesser er farst optimale, nar deltagerne er i

Man behgver ikke rive papiret af, hvis man mangler plads,
men blot treekke mere papir ud efterhanden, som der
arbejdes. Dette ger, at man efterfglgende rent visuelt kan se
arbejdsprocessen og nemmere reflektere over den.

Roomy Draft Table signalerer flow, men ogsé en proces, som
kraever flere udkast, og at man gerne ma lave fejl. Netop fejl
er en vigtig del af den iterative, gentagende proces og dét at
leere.

Samskabelse og arbejdsformer

Roomy Draft Table danner en god ramme for samarbejde og
gruppearbejde. Nar papiret treekkes op pé bordet, kan alle
omkring bordet se og na det feelles materiale. Alle har samme
adgang til bordet, og dette etablerer feelles ansvar og fokus.

Gruppearbejde Alle i gruppen kan se og hgre hinanden, og med et feelles
Mgadet pa midten fokus i midten egner bordet sig godt til kollaborativ lzering.
Da bordet er flytbart, kan det hurtigt skubbes til siden,

; hvis arbejdet skifter form fra f.eks. gruppearbejde til
Idékeaede  fapjiesgennemgang.

Samarbejde

Roomy Draft Table

Roomy Draft Table skaber rum og ramme for kreativitet og
forskellige arbejdsformer, isser samarbejde og gruppearbejde.

Bordet har en feelles midte, hvor alle kan se og hgre hinanden
samt har lige adgang til faelles materialer og redskaber, der

kan veere pa bordet eller opbevares under. Med alle materialer Denne avelse skal hjzelpe til at f& mange hurtige idéer og leere

og redskaber ved handen kan alle medlemmer i en gruppe
blive i det etablerede lzeringsrum, bibeholde et arbejdsflow og
dermed fordybe sig i opgaven.

Roomy Draft Table kan bruges til at skabe ramme om
bestemte arbejdsformer, rutiner og praksisser. Efterhanden vil
brugerne knytter disse arbejdsformer til bordet. Nar brugerne
m@des om bordet, vil de altsa vide preecist, hvordan der skal
arbejdes - uanset hvad der er emnet for arbejdet.
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at sortere og udveelge de bedste.
- Stil jer rundt om bordet og treek papiret op pa bordpladen.

- Skriv opgaven i midten og inddel papiret i felter, s& | hver
har et felt.

- Skriv eller tegn s& mange idéer ned i jeres eget felt som
muligt inden for afsat tid.

- Forteel hver iszer kort om jeres idéer. Man ma ikke afbryde
eller kommenterer pa de andres idéer, nar der fremlaegges.

- Kategorisér alle jeres idéer og se, om | kan finde nogle
feelles overskrifter, emner m.m.

- Leeg/skriv de idéer/emner p& midten, som | kan blive enige
om at arbejde videre med.
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Denne ovelse skal hjzlpe til at f&
mange hurtige idéer og leere at sor-
tere og udveelge de bedste.

- Seet jer rundt om bordet og treek
papiret op pa bordpladen.

- Tegn et mindmap pé papiret og
skriv opgaven i midten.

- Brug ca. 2-3 minutter pa hver iszer
at skrive jeres tanker/idéer ned pé
papiret.

Veelg hver iseer 3-4 af jeres egne
idéer, som | vil dele med gruppen.
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Learning Produkter der understetter leering - Roomy Draft Table

Funktionsmuligheder

Treek papiret op over bordet og
Denne evelse skal hjselpe til, at man i feellesskab udbygger begynd arbejdet.
og videreudvikler den individuelles idé, hvor alle i gruppen
bidrager aktivt i proccesen. @velsen sikrer, at man far delt
viden mellem gruppens medlemmer, samt alle har ejerskab til

idéerne.

- Stil jer rundt om bordet og treek papiret op pa bordpladen. N T

- Skriv opgaven i midten og inddel papiret i felter, sa | hver
har et felt. \(C

- Skriv/tegn jeres egen idé i eget felt og flyt derneest en
plads til enten hgjre eller venstre.

- Kommentér og/eller udbyg din sidemands idé. Gentag det
indtil alle i gruppen har veeret omkring alles idéer.

- @velsen kan fortsaettes, hvis der gnskes flere idéer. (@

i
\

- ~ Brug stellet til at seette
. . . kasser med materialer og
Find veerdier udfra billeder Szet en tablet i redskaber eller stole op pa.
Denne qvelse skal hjeelpe til at finde veerdier i fx. ‘samarbejde’ s:,ofi?/::leg,efioarteglé(ra;é Seet en tablet i
ud fra billedkort.
skeermen. ‘ holderen og optag hele a
- Spred alle billedkort ud pa bordet eller pa gulvet. \_} processen oppe fra. \
<~

- Veelg alle ét kort, som | associerer til vaerdier, der er vigtige
eller forbundet med ‘samarbejde’.

- Nar alle har valgt et billede, traekkes papiret op pa
bordpladen.

- Fortael hver iszer, hvorfor | har valgt netop dette billede.
Mens | hver isser forteeller, noterer de andre individuelt,
hvilke veerdier de lytter sig frem til under fremleeggelsen.

- Gentag gvelsen indtil alle har fortalt om deres billede.

- Dreft tilsidst i plenum, hvilke veerdier der underbygger det
gode "‘samarbejde’.

\_ J

\/

@

Saet benene op
her for en bedre
siddeposition.

Bordet er pa hjul, sa | altid
har mulighed for at flytte
jeres arbejdsstation.

www.procraft.dk www.procraft.dk 13
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Roomy Work Desk

Roomy Work Desk fungerer som en arbejds- og processtation
med mange forskellige funktioner og anvendelsesmuligheder
og leegger i hgj grad op til at brugerne selv kan videreudvikle
bordet efter behov.

Roomy Work Desk kan bruges til at skabe rum og ramme

om bestemte arbejdsformer, procesfaser og praksisser.
Efterhanden vil brugerne knytte disse arbejdsformer til bordet.
Nar brugerne mader bordet vil de altsa vide praecis, hvordan
der skal arbejdes - uanset hvad der er emnet for arbejdet.

Bordets paneler er udskiftelige, og man kan derfor nemt skabe
et afskeermet rum i rummet, hvor en eller to kan fordybe

sig. Mgblet egner sig derfor godt til brugere med seerlige
forudseetninger, som har sveert ved mange mennesker og

har brug for ro. Panelerne kan fas i forskellige materialer

med forskellige funktioner; et rille- og et gitterpanel til

bl.a. ophzeng og opbevaring af marerialer og redskaber,

et magnetisk whiteboard panel, hvor man kan nedskrive

idéer, noter samt haenge f.eks. inspirationsbilleder op p3, et
skruefast panel som afskaermer og man nemt kan skrue/hamre
i eller montere udstyr pa.

Hvis man fjerner panelerne kan man arbejde fra begge sider af

bordet, og vil to grupper arbejde sammen kan de rykke deres
arbejdsstationer sammen.
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Udstilling
Praesentation
Feedback
Pitch

Omskiftelig

Digital produktion

Pabyg digitale hjeelpemidler
Forskellige teknologier

Produkter der understgtter lzering - Roomy Work Desk

Kreativitet og innovation

For at udvikle kreativitet skal der veere mulighed for fordybelse
og refleksion. Roomy Work Desk ggr det muligt at afskeerme,
s& man kan arbejde uforstyrret. Man har mulighed for at
haenge sine tegninger, noter m.m. op, sa ens proces bliver
synlig og dermed understatter refleksion.

| kreativitets- og innovationsprocesser er det ogsa vigtigt

at eksperimentere med forskellige lgsninger og mgde
benspaend.

Bordet lzegger op til at blive brugt og har mange funktions-
muligheder, som kan indga i eksperimentiel arbejde. Ved
bevidst at begraense redskaber og materialer pa en Roomy
Work Desk, som ma blive brugt til at Iase en opgave, kan man
arbejde med benspaend.

Formidling og kommunikation

Roomy Workdesk egner sig godt til preesentation af en idé, et
produkt eller en proces. Det er muligt at vaelge de bagpaneler,
der passer til den enkelte praesentation eller udstilling. Man
kan ogsa fjerne bagpanelerne og lade bordet veere dbent hele
vejen rundt. Ved hjeelp af bordets mange ophaengsfunktioner,
har man mulighed for at haenge emner og proces op pa bade
inder- og yderside af bordet.

For dem, som har sveert ved at fremlaegge for mange
mennesker, er Roomy Work Desk er godt veerktgj. Her
kan man 2 og 2 sidde afskeermet og gve sin pitch eller
preesentation for hinanden.

Uanset om man praesenterer sine idéer for mange eller fa,
muligger formidling af sine tanker og proces, at man kan
fa feedback pa sit arbejde. Feedback er med til at malrette
arbejdet, @ge perspektiver og understeatte refleksion.

Digitalisering og teknologi

Roomy Workdesk kan suppleres med forskellige digitale
lesninger alt efter behov. | rillepanelerne kan man placere
en tablet-holder eller montere en digital skeerm. Det er ogsa
muligt at bygge digitale lesninger ind i den skruefaste plade.

www.procraft.dk
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Learning

Funktionsmuligheder

Bordets ramme ger det nemt,
hvis man f.eks. fastmonterer en

Saml og opbevar de materialer
og redskaber, som du skal
bruge pa din Work Desk, sa du
altid har det lige ved handen.

;T §¢
i

Ay

Brug Work Desk som praesentationsmgbel.
Her kan du skrive de vigtigste ting ned fra
din proces, samt haenge billeder op pa
whiteboardet. Brug rillepanelet til at udstille
prototyper eller dit endelige produkt.

1E

Placér flere Work Desk sammen
eller rundt i rummet og giv hver
arbejdsstation en specifik faglig
funktion. Man kan f.eks. dele
arbejdsstationerne op i arbejdsfaser
eller fagligheder.

Bordet er pa
hjul, sa | altid
har mulighed for
af flytte jeres
arbejdsstation.
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lampe eller tablet-holder.

Brug den skruefaste plade til at skabe din
helt egen veeg. Du kan hamre sgm i, bore
huller eller skrue i den alt efter, hvilken

/ funktion du synes panelet skal have.

Produkter der understgtter lzering - Roomy Work Desk

Stil bordene sammen to og to, hvis
man skal sparre med en anden
gruppe undervejs i sit arbejde.

Hvis du laegger en pind pa tveers pa bordets top, kan
du haenge ting op. Du kan f.eks. heenge et gardin
op, som du kan bruge til dukketeater eller til din
praesentation, nar du skal afslgre dine resultater.

Brug Work Desk til procesarbejde, der
er delt ind i faser. Lad hvert bord veere
en specifik arbejdsstation, som knytter
sig til en fase.

Hvis man arbejder med f.eks.
designudvikling, kan man inddrage

6 stk. Roomy Work Desk og inddele
dem i falgende 6 faser: Designopgave,
feltstudie, idégenerering, fabrikation,
argumentation og refleksion.

Placér materialer og redskaber pa
bordene, som knytter sig til den
specifikke fase. Nogle faser kreever
maske flere borde, hvor andre faser,
maske ikke kraever et bord, men noget
andet...

www.procraft.dk 17
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Roomy Level Table

Roomy Level Table er et bord med flere arbejds- eller
studiepladser i forskellige hgjdeniveauer. Bordet er velegnet
til arbejdsopgaver, der kreever afseetningsplads til materialer
og udstyr og til opgaver, der kreever, at mange personer kan
arbejde ved bordet samtidigt.

Roomy Level Table ggr det muligt for en gruppe at arbejde
med flere simultane processer, der holdes adskilt af
bordpladernes hgjdeforskel. De 4 niveauer kan ogsa udgere
hvert sit element i en fabrikationsproces. Det laveste
niveau bruges ofte til udstyr som f.eks. 3D printer eller
materialekasser. Det kan ogsa veere en hyggelig siddeplads.

Roomy Level Table animerer til, at der arbejdes bade siddende
og stdende. Nar bordet star frit i rummet, kan der arbejdes

fra begge sider ligesom flere Roomy Level Table kan seettes
sammen. Bordet skaber en rumlig dynamik, der afspejler det
dynamiske arbejdsflow, der opleves omkring det.

Et Level Tabel i forskellige farver, der matcher rummets gvrige

indretning appellerer til eestetikken og skaber “mere liv” i
rummet.

www.procraft.dk

Gruppearbejde
Selvstaendigt arbejde
Processtyring
Procesfaser

Plads til digitale hjaelpemidler
Digital produktion
Samleband

Omskiftelig

Produkter der understetter lsering - Roomy Level Table

Samskabelse og arbejdsformer

Roomy Level Table er en god arbejdsplads for grupper, der
skal arbejde sammen omkring flere simultane processer. Hvert
af bordets niveauer kan give plads til en proces. Det er let

for gruppens medlemmer at bevaege sig mellem de ting, der
foregér pa de 4 flader.

Bordet kan ogsad rumme mere uformelle samarbejdsformer,
fordi man bade kan sta og sidde ved det.

Roomy Level Table kan med fordel kombineres med Roomy
Stool, som kan justeres i hgjden.

Bordet egner sig ogséa godt til, hvis bgrn i forskellige
aldersgrupper arbejder sammen. De forskellige hajder
tilgodeser ogséa det faktum at bgrn i 6.-10. klasse vokser i
meget forskellige tempi.

Digitalisering og teknologi

Roomy Level Table er velegnet til arbejde med forskelligt
digitalt udstyr. F.eks. kan en 3D printer sta pa nederste niveau,
mens den, der programmerer kan sidde eller sta ved et af
niveauerne over. Bordet kan ogsé bruges som IT-station, hvor
der kan vzere et device eller et fabrikationsveerktgj.

www.procraft.dk
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Learning

Funktionsmuligheder

Brug bordets laveste
niveau til at sidde pa.

Brug Level Table
som samleband i en
fabrikationproces, hvor
hvert niveau er en station.

Bordets hejdeforskel skaber blikfang
og en dynamik i udstillingen, sa de \
udstillede genstande far gjet til at

fokusere pé én genstand ad gangen.

Bordet egner sig ogséa godt til
visning af litteratur og inspirations-
materiale, som skal have seerlig
opmaerksomhed i en periode.
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Saet flere borde sammen for
at skabe rumlig dynamik.

Produkter der understetter leering - Roomy Level Table

www.procraft.dk

Brug bevidst forskellige
farver pa bordets overflade
for at understrege f.eks.
en arbejdsproces eller
forskellige funktioner.

21
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Roomy Stair

Roomy Stair er en multifunktionel trappe i to trin med

en integreret opbevaringslgsning — man kan bl.a. bruge
trappen som bogkrybbe. Trappen er pa hjul, der kan lases
og ger det muligt at saette flere trapper sammen i forskellige
konstellationer afhaengig af mgblets og rummets funktion.
Trappens hjul ggr det let at eendre opstilling og at flytte den
rundt i lokalet.

Roomy Stair kan aktivere et ellers passivt areal i rummet og
skabe et potentielt laeringsrum. Nar flere trapper star samlet i
et mindre omrade, er de magnet for ufomel hygge og leg. De
bidrager pa den made til at organisere miljget som et sted,
hvor praksisfeellesskaber kan opsta, og hvor der er mulighed
for videndeling pa tveers af grupper. En trappe giver naturligt
lyst til at saette sig for at snakke, hvile, teenke og/eller betragte
det, der foregar i rummet.

Trappetrinene kan bade fungere som siddeplads og bord alt
efter den enkeltes behov. Trinene kan ligeledes bruges som
tribune eller udstillingspodier, hvis man skal udstille sin proces
eller feerdige produkt.

Trappen kan leveres i forskellige farver, sa der samtidig skabes
en smuk skulptur, der matcher den @vrige farveindretning.
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Udstilling
Oplaeg
Feedback
Diskussion

Produkter der understgtter lzering - Roomy Stair

Kreativitet og innovation

Roomy Stair kan bidrage til at skabe et kreativt milje. Trappen
kan vaere materialet i en kreativ proces, der f.eks. handler

om at bygge/designe en butik eller en lounge. Roomy Stair
kan understgtte sméa improvisationer i dagligdagen, idet det
er let at at flytte rundt pa de enkelte trapper og anvende det
som ekstra bord, ekstra siddeplads, opbevaring, tribune osv.
Meablets multifuntionalitet leegger ogsa op til, at kun fantasien
saetter greenser for, hvad og hvordan mgblet kan bruges.

Formidling og kommunikation

Nar flere Roomy Stair seettes op ved siden af hinanden i en
halvcirkel udger de en ‘tribune’, der skaber en tydelig ramme
om opleeg og andre feellesarrangementer. Nar alle har en
siddeplads, alle har frit udsyn og alle har blikretningen samme
vej, signalerer det en bestemt form for kommunikation og
formidling, hvor deltagerne har et feelles fokus. Efterhanden
vil brugerne ubevidst knytte denne formidlingsform til Roomy
Stair nar de star i netop denne konstallation.

www.procraft.dk
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Learning

Funktionsmuligheder Seet meerkater pa din trappe
og brug den til aflevering af

Brug trappen beger og inspiration til nye

til udstilling. bager, som skal leeses. Der kan saettes
\/ krybber i begge

trappens sider.

Skab forskellige rum og

funktioner ved at saette
flere trapper sammen péa
forskellige méader.

Trappen er pa lasbare hjul, sa Saet skamler til

den bade kan st stationeert, trappens bagside
men ogsa nemt kan flyttes. og brug toppladen
som arbejdsbord.

24 www.procraft.dk

Produkter der understgtter lzering - Roomy Stair

Trappen kan bruges som lav rumdeler f.eks. mellem
forskellige laeringszoner eller i sterre feellsarealer,
hvor de kan bruges til at skabe rum i rummet.
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Markér trapperne med f.eks. tal
til gruppearbejde. Hver gruppe
far en trappe som arbejdsstation,
hvor de ogsé kan opbevare deres

materialer, redskaber m.m.

Seet flere trapper sammen
i en halvcirkel, sé der
skabes et centrum for

opleeg og preesentation.

Roomy Stair er pa hjul og kan i dagligdagen
sta langs veeggene. Hvis man mangler ekstra
siddepladser, kan de nemt rulles ud.
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Produkter der understgtter lzering - Roomy Hexagon

Roomy Learning

Kreativitet og innovation

Roomy Hexagon kan bidrage til at skabe et kreativt miljg.
Roomy Hexagon kan veere materialet i en kreativ proces, der
f.eks. handler om at bygge et udstillings- eller hyggeomrade.
Roomy hexagon kan understatte sma improvisationer i
dagligdagen, idet det er let at snuppe et podie og anvende det
som ekstra bord, ekstra siddeplads, midlertidig opbevaring,
talerstol osv.

Nar flere Roomy Hexagon star samlet i et mindre omréade,

er de magnet for uformel hygge og leg og bidrager pa

den made ogsa til at organisere miljget som et sted, hvor
praksisfeellesskaber kan opstd, og hvor der er mulighed for
(uformel) vidensdeling pa tveers af grupper.

Formidling og kommunikation

Roomy Hexagon er velegnet til forskellige former for
formidling. Podierne kan stables og blive til udstillingspodier
eller sma messestande. Hexagon kan ogsa bruges til at sta p3,
nar man skal tale til en starre forsamling, hvor det er en fordel
at komme lidt op i hgjden.

Speaker’s Corner
Udstilling

Pitch

Feedback

Roomy Hexagon

Roomy Hexagon er et flytbart podie med mange funktioner.
Roomy Hexagon kan let lgftes rundt i lokalet, som en ekstra
siddeplads eller som ‘Speaker’s Corner’, hvorfra der kan
pitches eller debatteres. Podierne kan ogsa stables i hgjden og
bruges til udstilling af produkter eller som sekundzere arbejds-
eller materialeborde. Nar flere Roomy Hexagoner seettes
sammen og stables, danner de ger, der med deres forskellige
hgjder appellerer til en fantasifuld anvendelse som arbejds-,
hygge-, mgde- eller udstillingse.

De fleksible og skulpturelle ger stimulerer kreativiteten og
bidrager til at skabe et varieret leerings- og mulighedsrum.

Podiet fas med en skridsikker filtméatte, der ger det mere
behageligt at sidde pa.
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Learning

Denne gvelse bidrager til at lzere hinanden at
kende samt skabe en tsettere relation mellem
en gruppe personer.

- Skub flere Roomy Hexagon sammen, sa
de danner en cirkel. Seet jer, sa alle kan se
hinanden.

- Sig én efter én jeres navn og mim noget
om jer selv. Nar det bliver ens tur til at sige
sit navn og mime, kan man evt. stille sig op
pa Roomy Hexagon, sa alle kan se én. Pa
denne méade implementerer man beveaegelse
i opgaven.

- Brug cirklen til andre opgaver, der kraever, at
alle deltagere kan se hinanden.

Tegn hinanden

Denne gvelse bidrager til at skabe en teettere relation mellem
to personer.

- Seet jer overfor hinanden med hver jeres papir og tegne-
redskab. Start med at skrive din makkers navn gverst pa dit
papir.

- Kig hinanden i gjnene, og start med at tegne hinanden. |
skal fastholde hinandens blikke, og | mé ikke kigge pé, hvad |
tegner. | har kun et minut til at tegne hinanden.

- Stil hinanden 3 spargsmal pa skift. Skriv bade dit spgrgsmal
og din makkers svar péa din tegningen.

- Giv hinanden jeres tegninger, sa | hver isaer far en tegning
af jer selv.

- Find en ny makker og gentag procesen.
Nar du har 3 tegninger af dig selv, stopper gvelsen.

- @velsen afsluttes med, at alle far lov til at praesentere deres
3 tegninger og forteelle om forskelle og ligheder ved deres
tegninger.

J
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Fish Bowl

Dette er en metode til refleksion i en
sterre gruppe, som serger for, at alle
kommer til orde.

En Fish Bowl bestdr af en
fokusgruppe, som kaldes ‘akvariet’,
og et omkringliggende reflekterende
netveerk.

- Udveelg 4 personer, som skal
vaere fokusgruppen. De 4 personer
placeres i midten, i ‘akvariet’.

- Bag hvert medlem af fokus-
gruppen placeres netvaerket i sméa
klynger af 2-3 personer.

- Fokusgruppen skal diskutere en
given problemstilling. Netvaerket
skal notere og reflektere over, hvad
de bliver optaget af ud fra egen
erfaring.

- Efter 3-5 minutter vender hvert
medlem af fokusgruppen sig om til
deres netveerksklynge. Hver person
i netveerket fortaeller, hvad de blev
optaget af, mens fokusgruppens
medlemmer lytter.

- Efter ca. 6 min drgfter
fokusgruppen igen den givne
problemstilling, men nu med nye
bidrag og perspektiver.

Funktionsmuligheder

Brug podierne som
materialebibliotek og til
inspirationsmateriale.

Brug podierne
til udstilling.

www.procraft.dk

Produkter der understgtter lzering - Roomy Hexagon

Seet flere podier sammen
for at skabe et dynamisk
loungemiljg.

Brug et podie som ‘Speakers
Corner’.
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Roomy Learning
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Roomy Panel

Roomy Panel er et multifunktionelt ophaengssytem, der
er designet, s det passer til standardudstyr inden for
opheaengslesninger; beholdere, kroge, hylder mv.

Panelets funktioner kan ogséa videreudvikles ved, at brugerne
selv designer ophaengslgsninger m.m. efter behov.

Panelet er fleksibelt og har mange anvendelsesmuligheder.
Ved et let skift af tilbehgr kan Roomy Panel fungere som
klassisk skrivetavle, opbevaringsmeabel til materialer,
udstillingspanel eller opfylde flere af funktionerne samtidigt.

Roomy Panel kan hurtigt sendres, sé det altid er aktuelt, og
dermed bedst understgtter de aktiviteter, der skal forega.

www.procraft.dk

Oplaeg
Information
Inspiration
Udstilling

2
2

Procesoverblik
Tilgeengelighed
Abenhed
Vidensdeling

Pabyg digitale hjeelpemidler
Plads til digitale hjeelpemidler
Omskiftelig

Forskellige teknologier

Produkter der understgtter lzering - Roomy Panel

Formidling og kommunikation

Roomy Panel er ideel til forskellige former for kommunikation,
fordi der er mulighed for at samle flere formidlings- og
kommunikationsformer inden for en tydelig ramme. Med
Roomy Panel, som ramme omkring en formidling, kan man let
veelge praecis de rekvisitter, veerktgjer og hjeelpemidler, der
passer til den givne situation. Roomy Panel kan bruges, nar der
skal holdes opleeg og praesentation og/eller som informations-
eller inspirationstavle.

Samskabelse og arbejdsformer

Roomy Panel kan danne ramme for et faelles holdepunkt
i samskabelsesprocesser. Alle bidrager til projektet ved
at haenge ting pa panelet - uanset om det er artefakter,
prototyper, skitser, m.m.

De ophaengte ting kan nemt flyttes rundt og pa den méade, kan
man efterhanden skabe struktur og overblik.

Digitalisering og teknologi

Roomy Panels fleksible ophaengslgsninger understgtter

seerlig godt muligheden for at heenge og opbevare digitale og
teknologiske hjeelpemidler og devices - herunder smartboards,
interaktive tavler, tablets, m.m.

www.procraft.dk
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Produkter der understgtter lzering - Roomy Panel

Learning

Funktionsmuligheder

Alle emner pa panelet er
synlige og tilgeengelige og
|

inpspirerer og appellerer
/ e ——
Brug panelet til at udstille y

til at blive brugt.
og hylde alle de fejl, som
bliver begaet gennem en
innovativ proces.

/

Saml og opbevar materialer
og redskaber pa panelet.

Vi leerer af at fejle, og
maske kan din fejl inspirere
eller bruges af andre...

Omdan panelet til en
arbejdsstation, hvor
man kan samle hele

sin proces: Materialer,
billeder, noter, A0 K8

prototyper m.m. \ [T 1]
0~ 0~
i

Brug panelet som
preesentationsmgbel,
hvor man kan udstille sin
proces, prototyper samt
dit endelige produkt.

Heeng pap, papir, o
whiteboardtavle m.m. % I

op ved hjeelp af kroge.

www.procraft.dk
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Roomy Display Panel

Roomy Display Panel er en multifunktionel ophzaengsgijle,
der er designet, sa den passer til standardudstyr inden for
ophzaengslesninger; beholdere, kroge, hylder mv.
Panelsgjlens funktioner kan ogsa videreudvikles ved, at
brugerne selv designer ophaengslasninger m.m. efter behov.

Roomy Display Panel fas i forskellige farver og bidrager til at
skabe struktur.

Panelsgjlen er nem at flytte rundt pa, og dette ger det let

at koble de enkelte sgijler til bestemte opgaver, grupper

eller til andre former for sortering af f.eks. idéer, faser,
sveerhedsgrader m.m. Panelsgjlen kan bruges til at praesentere
de materialer, der skal bruges til en given opgave eller til

en gruppes opbevaring af materialer, skitser, prototyper,
delelementer til en proces. Roomy Display Panel kan ogsa
bruges til udstilling og preesentation af produkter.

Roomy Display Panel har hjul og er derfor oplagt at bruge i

grupper, hvor gruppen kan tage deres panelsgjle og dermed
deres proces, materialer m.m. med rundt i lokalet.

www.procraft.dk

Oplaeg
Praesentation
Pitch
Udstiling

Tilgeengelighed
Procesfaser
Gruppedannelse
Procesoverblik

Produkter der understgtter lzering - Roomy Display Panel

Formidling og kommunikation

Roomy Display Panel kan udgare den fysiske kerne i en
formidlingsopgave. P4 Roomy Display Panel kan man heenge
de genstande, man skal bruge i sin formidling. Hermed er det
let for en gruppe at klarggre hele sit opleeg pa forhand, og der
gar ikke tid mellem opleeg med at grupper skal haenge ting op
osv. Hver gruppe kan bare kare sin panelsgjle frem, og sa er alt
klar. Roomy Display Panel er rummelig pga. de 4 sider, der alle
har plads til ophaeng og med de fleksible ophaengslgsninger
kan det rumme alt fra den klassiske planche til diverse
redskaber og artefakter.

Samskabelse og arbejdsformer

Roomy Display Panel kan ogsé udggre et feelles holdepunkt i
samskabelsesprocesser. Alle bidrag til et projekt - uanset om
det er artefakter, prototyper, skitser eller andet, kan de let
haenges op pd Roomy Display Panel. Med ophaeng i rillerne
kan man Igbende flytte rundt pa elementerne. Ved at give
hver af de 4 sider en ‘overskrift’ kan elementerne efterhanden
organiseres, sa der skabes overblik og struktur i processen.

Roomy Display Panel kan ogséa bidrage til organiseringen af
selve samarbejdet i en gruppe.

Roomy Display Panel er velegnet, nar grupper Igbende

skal sparre med hinanden for at give og fa feedback og
feedforward i deres arbejdsproces, fordi Roomy Display Panel
uden videre kan tages med rundt.

www.procraft.dk
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. Produkter der understgtter lzering - Roomy Display Panel
Learning

Funktionsmuligheder

Strukturér ved at bruge de

fire sider til bestemte emner Seet flere panelsajler
eller brug flere panelsgijler sammen og brug dem f.eks.
til at kategorisere materialer, til ophaeng af pap, papir,
redskaber, processer m.m. whiteboardtavle m.m.
Saml og opbevar \\

materialer og redskaber

pé panelsgjlen. \\

AAAAAAA AR R AR R LY

Brug Roomy Panel som primeert
materialebibliotek og Roomy

Display Panel som sekundeert Brug panelsgjlen ved gruppedannelse,
materialebibkliotek, som man hvor hver gruppe har deres egen sgjle
kan tage med rundt i lokalet. til opbevaring af materialer, redskaber,

prototyper og proces.

ENurme W)WIDW
— TS @IO)

Alle emner pa panelet er

——__ synlige og tilgaengelige og
: inpspirerer og appellerer

til at blive brugt. —_—

T
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Roomy Whiteboard Panel

Roomy Whiteboard Panel fungerer bade som whiteboard- og
magnettavle samtidig med, at der er mulighed for forskellige
ophaengslgsninger i panelets rille.

Panelets rille er designet, s& det passer til standardudstyr
inden for opheengsl@sninger; beholdere, kroge, hylder m.m.
Man kan ogséa videreudvikle panelet ved, at brugerne selv
designer opheengslgsninger m.m. efter behov.
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Idégenerering
Gentagende proces
Brainstorm
Procesoverblik

Illustration
Information
Inspiration
Feedback

Produkter der understgtter lzering - Roomy Whiteboard Panel

Kreativitet og innovation

Roomy Whiteboard Panel kan danne ramme om mange former
for kreative processer. Whiteboard panelet er f.eks. velegnet
til flerstrenget idégenering, der kan besta af bade tegninger,
noter, fotos og diverse genstande. Der kan tegnes direkte pa
panelet, ligesom skitser, billeder og noter kan heenges op med
magneter. Genstande kan opbevares i passende lgsninger, der
saettes i panelets rille.

Tavlen er velegnet til at visualisere arbejds- og
leeringsprocesser med noter, tegninger eller magnetskilte.

Formidling og kommunikation

Roomy Whiteboard Panel egner sig til forskellige former for
formidling eller kommunikation, fordi der er mulighed for

at samle flere formidlings- og kommunikationsformer inden
for en tydelig ramme. Med Roomy Whiteboard Panel som
ramme omkring en formidling kan man let veelge preecis de
rekvisitter, vaerktgjer og hjeelpemidler, der passer til en given
formidlingssituation. Roomy Whiteboard Panel kan bruges,
nar der skal undervises eller fremlaegges og som informations-
eller inspirationstavle. Panelet opfordrer til, at man arbejder

iterativt, fordi det er sa let at viske ud, flytte rundt og forandre.

www.procraft.dk
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Learning

Funktionsmuligheder

Skab et godt flow i din proces
ved at flytte materialer, redskaber
m.m. fra og til whiteboardpanel \

via Roomy Display Panel.

Brug panelets rille
til opbevaring.

Lav mere
stationeer grafik pa
vinylskeereren og

Seet flere paneler
sammen med forskellige

funktioner. saet pa panelet.
I
- — .
Proces cirkel Uanens .
Ordensrealer /.\ @msp‘\mhovl

@gmm
Ee——

Heeng inspirations-
billeder op med magneter.
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Produkter der understgtter lzering - Roomy Whiteboard Panel

Brug panelet som ramme for specifik
information, leeringsmodeller eller

/ arbejdsprocesser.

Seet dit preeg pa indretningen med
forskellige sjove og flotte figurer
lavet péa vinylskaereren. Det er nemt
at seette pa og tage af panelet og

odeleegger ikke overfladen. \/\

Saet flere paneler sammen
og brug dem som visuel
opdeling af gruppeprojekter,
procesfaser mm.
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Roomy Stool

Roomy Stool er en justérbar taburet pa hjul og kan fas med
eller uden rygleen. Fodkrydset og fodringen er af aluminium og
fas i forskellige farver.

Roomy Stool kan justeres i hagjden, sa den passer til alle
niveauer i Roomys mabler. Visuelt fylder Roomy Stool ikke
meget i rummet og bidrager saledes til fglelsen af, at der er
god plads og luft i lokalet. Roomy Stool keres let og lydlast
rundt efter behov.
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Gruppe diskussion
Przaesentation
Opleeg

Lytte

Idékzede
Gruppedannelse
Procesfaser
Flow

Produkter der understgtter lzering - Roomy Stool

Formidling og kommunikation

Roomy Stool er velegnet, nar der veksles mellem forskellige
formidlings- og kommunikationsformer. Har man f.eks. brug
for at instruere en sterre gruppe pa en gang, kan der laves en
opstilling i raekker, hvor de forreste sidder lavt, de mellemste
i en mellemposition og de bagerste hgjt. Det er ogsd muligt
at placere alle i en rundkreds eller halvcirkel, hvis man f.eks
@nsker en mere dialogbaseret kommunikationsform.

Samskabelse og arbejdsformer

Veelger man Roomy Stool med fodringe i forskellige farver kan
disse f.eks. bruges til hurtig ad hoc gruppedannelse ved, at
man finder sammen med nogen, der har samme farve fodring.
Roomy stool ger det ukompliceret at lade brugerne bytte
pladser ofte, fordi den er nem at tilpasse i hajden eller at tage
med sig rundt. P4 den méde understatter den samarbejds-
feedback- og idégeneringsprocesser med hyppige skift af
samarbejdspartner og/eller lokation/arbejdsstation.

Forskellig farvede fodringe kan ogsa indikere arbejdsomréader,

hvor man arbejder med specifikke processer, veerktgjer, faser
m.m.

www.procraft.dk
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Funktionsmuligheder

Justér hgjden pa
skamlen afheengig
af hajden pa din
arbejdsflade.

Skamlen er pa hjul, sa
den nemt kan flyttes
med rundt i lokalet.
Veelg skamlernes fodringe i
forskellige farver og brug dem
til visuelt at opdele grupper,
arbejdsopgaver osv.

Skamlen kan nemt
lgftes fra gulvet og
op pa et bord, nar der
f.eks. skal rengares.
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Vi laerer alle sammen
pa forskellige mader.
Hvordan laerer du bedst ?
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